


{QUE ES MITOS Y LEYENDAS?
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Mitos y Leyendas es un juego de

estrategia basado en contar, a
P traves dg cartas, relatos y Ie}/epdas
pertenecientes a |as distintas
culturas del mundo a lo largo de la
historia, integrando de forma
implicita y explicita conceptos vy
propositos educativos en un
producto completamente ludico.




TEMATICAS DE MITOS Y LEYENDAS

Mitos y Leyendas sefcompone de un gran
universo en donde convergen todo tipo de
culturas y/o sucesos historicos, los que se
mezclan con la fantasia de las distintas epocas
y periodos de la humanidad. Asi, es como el
juego ha explorado culturas como |a Griega,
la- Romana, la America precolombina, Ia
epoca Medieval, los conflictos Europeos e
incluso culturas como la de Oriente, |a
Africana o de la India.

Tambien se ha adentrado en epocas mas
contemporaneas, repasando distintas
corrientes u obras literarias de grandes
autores como los Hermanos Grimm, Edgard
Allan Poe, H. P. Lovecraft, de Cervantes o las
del gran William Shakespeare.

Ejemplo de tematicas exploradas en Mitos y Leyendas




VALOR EDUCACIONAL DE MYL
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Mites Y leyendas se sustenta en cinco pilares o principios fundamentales, que dan
pie alla’ base de cada uno de sus desarrollos y forman parte importante de los

ProEesos academicos basicos de la ensenanza.

Cada pilar de Mitos v Leyendas va acompanado de una labor educativa, donde el
juego ofrece diversos beneficios de forma implicita que van desde el desarrollo
intelectual y psicologico, hasta un avance en interacciones sociales y la practica de

habilidades blandas.

LENGUAIJE HISTORIA ESTRATEGIA ARTE SOCIAL
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El romance de los tres reinos
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Los TRES REINOS

La historia ocurre histéricamente
entre 220y 280 d.C. momento en
que se produjo la division
tripartita de China entre los
estados de Cao Wei, Shu Hany
Wu Oriental, tras la caida de la
dinastia Han del Este.

Chen Shou realizo6 la crénica que
perduro en el tiempo.
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ito a la novela
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UN VIEJO RELATO PARA UNA NUEVA NACION







Los turbantes amarillos de Zhang Jue
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* El mandato tiranico de Dong
Zhuo
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El sueno de Liu Bei, Shu Han
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Liu Bei

Zhang Fei Guan Yu o Guan Gong







ARTE, ESTRATEGIA Y TECNICA r’_/




Sun Jian encuentra
un sello imperial
que lo dota del

poder para luchar

contra los
bandidos del sur.










La muerte de Guan Yu y Zhang Fei
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Guan Gong/Guan Yu



La llegada del Clan Sima












